Pynta
granen med
en jultomte
De flesta bildma-
nipulationer gar
ut pa att lagga
till ndgot som
aldrig har funnits
i en bild. Har
visar vi — steg
for steg — hur
man skall gora.
Utgangspunkten
ar tva bilder:

en av jultomten
och en av en jul-
gran med pynt.

Se sidan 4
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Snyggt och
lackert bildprogram
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skaper som behovs for att arbeta
enkelt och rationellt.

Varje gang du 6ppnar Paint Shop
far du ocksa ett litet tips eller en li-
ten paminnelse som gor program-
met lattare att anvanda.

MANGA FILTER

Bildmanipulation behoéver
,4? inte vara svart eller tidskré-
vande. Du kan ndja dig

med att lagga ett sa kallat filter pa
din bild. Sa blir den sdkert annor-
lunda att titta pa. Ett filter kan t.ex.
Overdriva det korn som finns i en
bild sa att resultatet blir grovkornigt
att se pa. Vi har samlat 20 roliga fil-
ter som du kan roa dig med.

SA FAR

DU TILLGANG
TILL FILTREN:

1. Nar du instal-
lerat filtren frén
jul-cd:n 6ppnar du
Paint Shop Pro.
2. Valj rubriken
"Preferences”

i menyn “File”,
underrubriken
”General Program
Preferences”.
3.valj fliken
”Plug-in Filters™
4. Kontrollera att
du v-markerat ru-

Black hole

tan "Enable plugin
filters...”.

5.1 textfaltet skri-
ver du C:\Program\
PaintShopPro\Filter
samt klickar pa
”OK”.

6.1 menyn
”Image” kan du
nu hitta rubriken
”Plug-in Filters”
med underrubri-
ken “Filter Factory
Gallery”. Har
ligger de tjugo
filtren i slumpvis
ordning.

SA HAR
INSTAL-
LERAR

DU PRO-
GRAMMEN:

1 Installationen
kan bara goras i
Windows.

2 Windows 3.1:
| ”Programstyrning”

Med Paint Shop Pro 4.0 kan du gora
nastan vad som helst med dina bilder.

Paint Shop Pro ar ett av de
mest anvénda bildbehand-
lingsprogrammen foér pc.

Och hér i sin senaste version, Paint
Shop Pro 4.0, ligger den inte langt
efter de professionella programmen

i konsten att manipulera och be-
handla fotografier eller bilder.

En bra ny finess i Paint Shop Pro
4.0 ar att den sé kallade "style bar”
andrar utseende beroende pa vilket
verktyg du anvander. | "style bar”
kan du ge verktygen precis de egen-

En annan bra finess &r att en sta-
tusrad langst ner pa bildskarmen
berattar om vad den knapp du just
pekar pd med musmarkoren skall
anvandas till.

Paint Shop Pro kan hantera alla
forekommande bildfilformat. Om
du vill spara din bild i ett annat for-
mat skall du bara vélja rubriken
"Save as” i menyn "File”.

Difference displace
e

valjer du rubriken
”Kor” Klicka dig
fram till cd-drevet
valj filen K™ och
klicka pa ”OK™.
Windows 95:

Valj rubriken Koér”
pa ”Start”-knappen.
Klicka dig fram till
cd-drevet, vélj filen

W Select e
- © puem & Custom size

5405 350
7 B4« 480
£ 800 % 600
£ 10244768

250 x [75

¥ Mairtain aspect ratio

Fie Edit Vi
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Selection type Add Borders.
Rectangle ¥ Ciop

Enlarge Canvas...
B 720011 Resample.

Channels

Cancel Help * 2
i | L&

| o SpeciaEfiects

[ e S
1 T80 Defamation Browser.

: D

Arithmetic.

Med verktyget ”Selection” ramar du
in den del av tomtens ansikte som
du vill féra dver till julgranskulan.

Fie [E) View Ivace Colors Masks Selections Captue Window Help

S5 [Z[el Wl ¥
EN RN

| menyn Edit” valjer du rubriken
”Copy”. Darmed kopieras den valda
cirkeln till datorns klippbord.

Dérefter anpassas ansiktet till den
bild som det skall klistras in i. Det
gor du med "Resize” i "Image”-menyn.

Nu skall ansiktet tilldelas en effekt.

| menyn “Image” letar du efter rubri-
ken "Deformations™ och "Circle”.

o

= ‘ \'&

Oppna den andra bilden. | menyn
“Edit” valjer du rubriken ”Paste” och
understreckat "as a new selection”.

SA ANVANDER DU VERKTYGEN

1. Lupp. Zoomar
in nar du trycker
pa vanster mus-
knapp, zoomar ut
nar du trycket pa
hoéger musknapp.
2. Flyttverktyget.
Flyttar bilden om

du trycker pa
vanster mus-
knapp. Flyttar en
aktiv ram om du
trycker pé& den
hogra.

3. Urvalsverktyget.
Anvands for att

markera del av bil-

den. Kan stallas
in i ”Style bar”.

4. Frihandsverkty-

get. Samma som
urvalsverktyget.

Men du maste de-

finiera omradet

som skall valjas.
5. Trollstaven.
Markerar allt med
samma farg som
det du pekar pa

i bilden.

6. Pipetten. Valjer
den farg du tryck-

Tomten placeras nu 6ver kulan.
Med "finger”-verktyget mjukas kan-
ten mellan de tva bilderna upp.

er pa. Fargen kan
nu anvandas for
att méla pa andra
stéllen i bilden.

7. Ritverktyget.

| ”Stylebar” kan
du valja hur verk-
tyget skall rita.

8. Kloningsverkty-
get. Klicka med
hoéger mustangent

pa bilden. Mala
med vanster tan-
gent for att fa en
exakt kopia av
den bild som du
markerade med
vanster tangent.
9. Erséattnings-
verktyget. Ersatt
en farg i en bild
med en annan.
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Datorn férandrar nu tomtens ansik-

te s att proportionerna passar per-

fekt in i en cirkel.

- : \:§
' ed]

S& dar ja! Nu har tomten hittat sin
nya plats, som vackert julpynt p&

familjens julgran.

Valj bland fargerna
pa fargpaletten
10. Retuche-
ringsverktyget.
Kan stéllas in i
”Style bar” for

att bli ljusare,
morkare, tjockare
eller tunnare.

11. Radergum-

en sprayflaska.
13. Malarburken.
Fyller en hel yta
med féarg.

14. Textverkty-
get. Klicka pa bil-
den och skriv en
text. Kan place-
ras exakt efterat.
15. Linjeverk-

mit. Tar bort tyget. Ritar
det sista lagret linjer i bilder.
du arbetat med. 16. Formverk-
12. Sprayflaskan.  tyget. Ritar
Malar som en olika slags for-
paintbrush eller mer i bilden.
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Evanecense

K95 och klicka pa
knappen ”0K™.

SA RADERAS
PROGRAMMEN:
Nagra program pa K-
cd:n har avinstaller-
ingsfunktion. Andra
maste raderas manu-
ellt. L&s under rubri-
ken “Instruktioner”
langst ner i bruksan-
visningen for respek-
tive program.
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En docka
till flickorna

"Wow! I'm a Paper Doll” &r
ett superenkelt program
B8 | som kan halla sméflickor

sysselsatta i timtal med att vélja kla-
der till klippdockan. Bade klader
och docka kan skrivas ut sa att bar-
nen kan leka med dem i verklighe-
ten.

Du startar i omkladningsrum-
met. Nar du séatter markoren pa dor-
ren, dockan eller det bla bordet dy-
ker det upp en liten figur i form av
en tradrulle. Om du klickar pa den
kommer du vidare till antingen De-

GUEST'S FASHIONS

sign Studio dar du véljer klader till
dockan eller till Crafts Center dar
du kan mala pa en teckning av
klippdockan.

DESIGN STUDIO

Hér ligger alla' dockans klader.
Nar du klickar pa en kladikon far
du flera olika kladesplagg att
vélja mellan.

Med knappen 6verst till vanster
byter du ut/det tecknade ansiktet
mot ett flickansikte som finns att
h&mta i programmet.

Har valjer du de ménster och
farger som du vill ha pa dockans
olika klader.

Om du vill ta bort ndgot av
dockans plagg klickar du har.

CRAFTS CENTER

Héar kan du skriva ut pappers-
dockornas klader, med eller utan
de farger du har lagt pa i datorn.

Det hér &r ett litet malarpro-
gram dar du kan farglagga bilden
av dockan framfor bilen.

Programmet finns
bakom lucka nr 20

VIK VACKRA
FLYGPLAN

Med ett pappersark
och lite fingerfardig-
het kan du vika

fina papperssvalor.

The Greatest Paper Air-
planes &r ett suverént pro-

: gram som visar dig hur
man viker papperssvalor, steg for
steg. Och de blir garanterat béattre
&n dem du normalt brukar vika.

Programmet lar dig ocksa pappe-
rets och flygningens historia, hur
man bést viker svalorna och hur
man skall kasta for att fa dem att fly-
ga riktigt langt.

Nar du 6ppnar programmet star du in-
for tre valmojligheter. Du kan lara dig
flygteknik, papperskunskap eller ga di-
rekt till hur man viker papperssvalor.

Om du klickar pa instruktionerna vi-
sas en meny med fem olika valmgjlig-
heter, men eftersom programmet ar en
demo kan du bara vélja att vika svalor
inom kategorin "Darts”. Det finns fem
olika "Darts” att vélja mellan. Klicka p&
den du vill l1&ra dig. Instruk-tionsfonstret
ar delat i tva halvor med en skriven in-
struktion till vanster och en instruk-
tionsfilm till hdger.

b top of
the tad secon crease. H play forward to

i the fod

Knapparna langst ar du héar och se-

ner I filmfonstret
anvands s har:
Pil framat: Visar
ett moment &t
gangen.
Stoppknappen:
Stoppar filmen.
Pil bakat: Visar
filmens foregéen-
de ruta.
Continuos: Klick-

dan p& frampilen
visas hela filmen
i en foljd.
Advanced: Ger
dig mdjlighet att
anvanda speci-
alknapparna som
zoomar in eller
ut och vrider
svalan till olika
perspektiv.

KOMPUTER FOR ALLA 11/97
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EN TUR | DEN KONST-
GJORDA VERKLIGHETEN

Med en speciell upplaga
av Quicktimefilm

kan du forflytta dig runt
i datorbilderna.

Ténk dig att du befinner
g dig ndgonstans i USA. Pa

ett kafé framfor dig sitter
en man med mustasch, och pa din
vanstra sida star en polisbil.

I verkligheten &r det du sjalv
som bestammer om du vill vrida pa
huvudet och vad du vill titta pa. | da-
torns varld far du daremot néja dig
med att titta pa det som program-
meraren har bestdmt att du skall se.
S& ar det inte med de bilder som lig-

ger bakom lucka nr 3 pa Komputer
for allas julkalender-cd-rom. Dem
kan du réra dig runt i.

Sa har kommer du igang:
Nar du klickar pa en av VR-ikonerna
pa julkalendern éppnar Quicktime-
avspelaren automatiskt, men det
forutsatter givetvis att du har Quick-
time installerat pa din dator.

Om kalenderprogrammet inte
hittar Quicktime pa din dator erbju-
der den sig att installera det. Du be-
hdéver bara svara ”Ja”. Programmet
tar sjélv reda pa vilken version av
Quicktime som passar din maskin.

Nar Quicktime &r installerad be-
hover du bara klicka pa en av VR-
ikonerna for att komma igang.

SA ROR DU DIG RUNT | BILDEN:

\,énstef
pal entrere
pusen ¢

du tittar till

vanster ...

- M} !

H Nar

du tittar
+  upp,

du tittar till
hoger.

-Sé ser markdren ut nar du tittar rakt fram.

markoéren
ut vid val-
vet. Klicka
A pavalvet
for att
komma
igenom ...
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...och pa
den andra
sidan valvet
ser det

ut s har.
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Mini-
golf

Efter noggranna under-
sokningar har vi pa re-
daktionen kommit fram

till att for varje bana i "TZ-Mini-
golf” finns ett speciellt trick som
skickar bollen direkt i halet.
Atminstone kan de fyra forsta
banorna klaras pa ett slag var. Har

visar vi hemligheten bakom bana
nummer 2:

Banan ser ganska besvérlig ut
med sin halvrunda form, sandom-
rddena, och de tva hindren mitt i
det hela. Men faktum &r att den in-
te &r s svar nar man val har stu-
derat den lite. Det ar ndmligen in-
gen proffsbana.

Det galler bara att bestimma
var bollen skall tréffa och sedan
klippa till bollen hart s& att den
klarar hela vdgen genom sanden
och upp pé toppen till halet.

Om du féljer banan som é&r ut-
lagd pa bilden rullar bollen forst
over hélet, traffar bakkanten och
rullar sedan tillbaka raka sparet
ner i halet, med ett "plopp”.

Lagg bollen till
ratta genom att
klicka med véns-

ter mustangent.
Hall sedan tan-
genten nere me-
dan du drar
markdren i den
riktning du vill
skjuta. Ju langre
du drar marké-
ren fran bollen
desto hardare
blir utslaget.
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Tala till din pc

L&t din dator 6ppna
Programhanteraren, byta
stil eller minimera fonster,
bara genom att tala till den.

"IN3” ar ett taligenkan-
ningsprogram for Windows.
Med det h&r programmet
kan du f& din dator att utfora olika
uppgifter enbart genom att tala vén-
ligt till den.

Men forst maste programmet la-
ra sig forsta dig. Darfor ber din da-

tor dig uttala en lang rad olika ord.
Om den inte forstar ordet eller om
din mikrofon &r for 1&gt installd ber
den dig repetera ordet till dess den
har forstatt.

Ség till exempel "File Manager”
hdgt och tydligt i mikrofonen, och
sekunden efter 6ppnas Program-
hanteraren. Sag sedan ikon, och
Programhanteraren minimeras.

Med det kompletta programmet
kan du be datorn om nastan allt,
men i den héar versionen som ligger
pa julkalender-cd:n, &r handlingarna
installda pa forhand eftersom det
ror sig om en demoversion.

Build Templates
Template  Selection
@ Lreatel & Al
" Refine € Selacted
Begin Cancel | Hein |

Status:

Build Template

Template - Selection
@ Create & Al
© Refine © Selected

\
Say this phrase: * MICROPHONE®
T Pause |  Cancel Hein |

Status:

= IN3 - M2demo
e Edt View Optj

_MICROPHONE
BOLD

Sa har CALCULATOR
CALENDAR
kommer CENTER
du igang: DAY VIEW
FILE MANAGER
1. Anslut :ﬁocrfms
mikrofonen ITALIC
tl" "MiC"- JUSTIFY LEFT
kontakten
bakpa din
dator. att lasa upp olika
2. Oppna IN3. ord fran en lista
3. valj ”’Demo” pa skarmen.
i den box som 7. Uttala ordet i
nu visas. mikrofonen och re-

4. Valj rubriken petera om datorn
"Bund Templates”  ber dig om det.

i "Edit”-menyn. 8. N&r du har last
5. Klicka pa knap-  upp alla ord &r
pen "Begin”. programmet klart

6. Datorn ber dig att anvanda.

Det betyder kommandona:

Microphone: den markerade
aktiverar mikrofo- texten i ditt

nen och bekraftar dokument.

med ett eller tvd  Justify right:
bipp. hogerstaller den
Bold: markerade
férvandlar din texten i ditt
markerade skrift  dokument.

till fetstil i textdo- Larger:

kumentet. gor skriften
Calculator: storre i ditt
Oppnar datorns textbehandlings-
fickraknare. program.
Center: Month view:

centrerar texten i Oppnar en
ditt textfalt. manadsoversikt
Clock: i ditt kalender-
Oppnar datorns program.’
klocka fran kon-  Order:
trollpanelen. Oppnar

Day view: registrerings-
Oppnar ditt formularet i
kalenderprogram. Write eller i
File Manager: Wordpad.
Oppnar Regular:
Filhanteraren. forvandlar den

Icon: markerade skrif-
minimerar ten till normal
aktuellt fonster. stil i ett text-

In cube: dokument.
Oppnar IN3. Smaller:

Italic: gor skriften

forvandlar din mindre i det
markerade skrift:  markerade text-
typ till en kursiv blocket.

stil i text- Write:
dokumentet. Oppnar program-
Justify left: met Write eller

vansterstaller Wordpad.
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GOr egna
etiketter

=7 Med Smart'n'Sticky kan
E_: du designa egna etiketter
och f& dem utskrivna pa

rétt plats pa etikettarket.
Smart'n’'Sticky ar enklare att
anvénda an det kanske verkar vid
forsta anblicken. Programmet har
otroligt ménga knappar och mgj-
ligheter, men manga av dem har
egentligen samma funktion. Till

vardags behodver du bara anvénda
en liten handfull knappar.

Nar du skall tillverka en etikett
valjer du férst "New” i menyn "File”.
Sedan valjer du storlek under rubri-
ken "Labels” Med "Select Label
Type” kan du vélja fran en lang lista
med fardiga etikettmallar. | "Add
Label Definition” kan du skapa en
egen ny etikettmall.

SA KLISTRAR DU IN BILDER
| SMART'N'STICKY:

Programmet finns
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Med ett talprogram
kan du lara din
dator att tala till dig.

Med programmet "Win-
g Speech 3.0” kan din dator

svara pa tilltal. Eller at-

F winSpeech 3.0

File Edit Bead DOption: Language |nformation

DSkl »EE v He?] Imm-

minstone sdga det du ber den om.

Det ar valdigt enkelt: Du skriver
en mening i fénstret, placerar mar-
koren i borjan pa meningen, trycker
pa avspelningsknappen, och pro-
grammet laser upp din text.

Nar du provat det har vet du ock-
sd att stamman later ganska "bur-
kig”, och att den uttalar orden med

[=1 E3

min
Wol  Tempo Pitch

Hir skriver du den text du will at datorn skall ldsa upp. LI

Editing file

| [Untitled File]

grov amerikansk accent. Men det
kan du slippa om du bara satter dig
in i hur programmet uttalar de olika
bokstaverna. | hjalpfilen finns ett av-
snitt som heter “Appendix A”.
Klickar du pa detta visar program-
met hur far det till att uttala exem-
pelvis korta u-ljud, langa a eller sch-
ljud. Det visar sig snabbt att det inte

SA FAR DU DIN PC
ATT BORJA TALA

N&r programmet &r dppet valjer du

rubriken ”New” i "File”-menyn. Du
ser nu ett blankt falt.

Skriv in den text du vill ha upplast

i det stora féltet.

Placera markéren i borjan av me-

ningen med ”Home”’-tangenten.

Klicka p& avspelningsknappen el-

ler tryck pa tangenten F2.

Nu laser datorn upp texten — sa

gott den nu kan.
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bakom lucka nr 16

handlar om att stava ratt utan att
stava dem fonetiskt, d.v.s. som de
uttalas.

En annan mgjlighet att fa battre
uttal &r att stélla in programmets tal-
hastighet och stimmans tonlage.
Anvénd skjutknapparna till hoger i
fonstret. Har kan du ocksa reglera
upplasningens volym.

PC:N LASER
HOGT | ANDRA
PROGRAM

Du kan ocksa fa din dator att la-
sa hogt i andra program, t.ex.
Write. Oppna WinSpeech 3.0
och darefter Write. | Write kan
du nu markera en del av texten
med musmarkdren och trycka
pa tangenterna "Ctrl” + ”"C”. Nu
blir din markerade text uppléast.
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Beroende pa program finns det
sma skillnader hur du skall géra
for att klistra in en bild pa din eti-

1. Starta Paint-
brush. Under

”Instéllningar” val-

jer du "Bildegen-
skaper”. Skriv in
hur hég och bred
din bild skall vara
i dialogboxen. Det
gor du for att f&
de réatta proportio-
nerna pa din bild,
det spelar darfor
ingen roll om du
skriver 10 x 15
eller 1x1,5cm.

2. Lamna Paint-
brush och ga over
i Smart’n’Sticky.
Klicka pa knappen
OLE i verktygsra-
den. | dialogboxen
valjer du det pro-
gram du vill hamta
bilden fran. 1 vart
fall Paintbrush.

3. Byt till Paint-
brush. Smart’n
*Sticky har dppnat
ett nytt bildfalt
och det &r bara

kett. S& har gor du for att hamta in
till exempel ett fotografi fran pro-
grammet Paintbrush:

dar du kan skapa
din bild. Du kan inte
Oppna en bild som
du har liggande se-
dan foérut. Vill du
det s& maste du
kopiera in den i bil-
den Smart’n’Sticky
har dppnat.

4. For att kunna
se din bild pa
enketten maste du
Over i “Filer” och
vélja "Uppdatera” i
Paintbrush.

5. Bilden finns nu
pa din etikett och
du kan bade for-
stora och férmins-
ka den. Blir etiket-
ten missformad
klickar du pa

den med hoger
mustangent och
valjer "Ole ser-
vers current
aspect ratio”.
Det aterstaller
bildens ursprung-
liga proportioner.

3l &l EIEEII...EIEIEIEIEII )

1. Ny etikett

2. Oppna en spa-
rad etikett

3. Spara

4. Angra allt du
har gjort i ett falt
som du arbetat i
5. Skriv ut

Med knapp nr
6-14 kan du
montera olika
slags text i din
etikett. For det
mesta racker

OMEENME®E E®Q

det att anvanda
knapp nummer
6 och 8.

6. Normal text

7. Bitmappbild,

i regel clipart

8. OLE-objekt
(Object Linking
and Embedding, i
datorn centralt
lagrade objekt for
flera olika program)
9. Teckning fran
ett program som

ey

arbetar med streck
och kurvor. till ex-
empel Corel Draw
10. ASCII-fil eller
DBASE-il

11. Ny text i ett falt
innan du skriver ut.
Praktiskt med en
standardetikett
som skall ha olika
texter. Till exempel
séakerhetskopior.
12. Numrerar

dina etiketter

13. Skriver datum

16j1 7015}

14. Skriver
klockslag

15. Klistrar in
fyrkanter, cirklar
eller ellipser

16. Klistrar in text
fran Klippbordet
17. Oppnar
samma meny
som om du
klickat med hoger
mustangent

18. Raderar

ett falt
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